Laboratorium 3
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Prezentacja Maven (referat 1). Po wygtoszeniu referat do wystania mailem (format PDF +
edytowalny) na adres: skrzynia@agh.edu.pl, tytut maila:

[PZ1] Referat Maven — grupa Sgrupa$ — nazwiska autoréw oddzielone przecinkiem

przy czym Sgrupa$ przyjmuje wartosci: pn. 18:30, $r. 8, $r. 9:45, $r. 11:30

np.:

[PZ1] Referat Maven — grupa pn. 18:30 — Nowak, Kowalski

Referat nalezy tez KONIECZNIE udostepni¢ podczas zaje¢ kolegom/kolezankom z grupy
(mozna na grupie MS Teams w sekcji Files, mozna inaczej).

Napisz klase reprezentujgca talie kart: Deck. Klasa Card reprezentujgca karte powinna miec
pola typu odpowiedniego wyliczeniowego: rank oraz suit (vide wyktad). Napisz metode
»fabryki” zwracajgce posortowang talie kart oraz metodg shuffle zwracajgcg potasowang
talie kart na bazie dostarczonej talii kart (wykorzystaj do tego Collections.shuffle).

Dopisz program, ktéry ma 4 graczy i kazdemu graczowi ,rozdaje” 5 kart z potasowanej talii
kart a nastepnie je wyswietla.

Do klasy Card dopisz metody equals i hashCode (wygeneruj generatorem IntelliJ a nastepnie
rozwaz ew. inne implementacje implementacjami).

Potestuj dziatanie metod equals/hashCode poprzez wsadzanie obiektéw Card do kontenera
typu HashSet.

Dodaj komentarze dokumentujace do klas Deck i Card.

Wygeneruj dokumentacje programem javadoc.

Wygeneruj projekt aplikacji konsolowej przy pomocy archetypu Maven:

mvn archetype:generate

Dodaj do projektu klasy Card, Deck.

Zapewnij zeby projekt sie budowat do wykonywalnej paczki jar. W tym celu musisz mie¢ w

pliku pom.xml odpowiednia sekcje w sekcji <build><plugins>):
<plugin>
<groupld>org.apache.maven.plugins</groupId>
<artifactId>maven-jar-plugin</artifactId>
<configuration>
<archive>
<manifest>
<addClasspath>true</addClasspath>
<mainClass>pl.edu.agh.kis.pzl.Main</mainClass>
</manifest>
</archive>
</configuration>
</plugin>

Uwaga: zmier mainClass na wtasciwa.
Zbuduj projekt przy pomocy Maven i go uruchom poprzez java — jar.
Zapewnij budowanie dokumentacji przy okazji build’a mavenowego.
Dodaj do swojego projektu biblioteke zewnetrzng np. apache commons io lub apache
commons codec
Dodaj do projektu klase CryptUtil oraz publiczng metode statyczng wykorzystujgca
zewnetrzng biblioteke np. generujgcy hasz SHA-512 dla podanego w parametrze Stringa.
Dodaj do projektu nowy modut: nazwa-projektu-commons wraz z plikiem pom.xml i
uwzglednij go w procesie budowania. Przenies do tego modutu klase CryptUtil, w metodzie
main zdefiniowanej w klasie w gtéwnym module dodaj wywotfanie metody generujacej hasz.
Zimportuj projekt multi-module.zip i na jego bazie przygotuj szablon zadania nr 1:
a. Stworz modut gtdwny aplikacji, w ktérym beda klasy:
i. reprezentujgce model (w odpowiednim pakiecie): Hotel, Room etc.
ii. reprezentujgce komendy obstugiwane przez system (wykorzystaj
dziedziczenie): Command, ViewCommand, ListCommand, CheckinCommand
etc.




b. Stwdrz modut pomocniczy, w ktérym beda klasy i interfacy: Map, MyMap.

Wskazowki:

1.
2.

Wygeneruj archetypem maven’wym dowolny projekt wielomodutowy i podejrzy;j.

W pom.xml macierzystym musisz okresli¢, ze projekt jest wielomodutowy:
<modules>
<module>nazwa-projektu—commons</module>
<module>nazwa-projektu-modul2</module>
</modules>

W sekcji dependencies macierzystego pom.xml musisz doda¢ zaleznosci od tych nowych

modutéw (dla kazdego jedna zaleznosé), np.:

<dependency>
<groupId>pl.edu.agh.kis.pzl</groupId>
<artifactId>nazwa-projektu-commons</artifactId>
<version>${project.version}</version>
<type>ejb</type>

</dependency>

W module musisz okresli¢ macierzysty pom.xml (uwazaj na wersje — ma by¢ taka sama jak w

miecierzystym pom.xml):

<parent>
<artifactId>nazwa-projektu</artifactId>
<groupId>pl.edu.agh.kis.pzl</groupId>
<version>1.0</version>

</parent>

W pom.xml modutu okresl parametr packaging, np.:

<artifactId>nazwa-projektu-commons</artifactId>
<packaging>jar</packaging>



