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Wildfly - problemy

e Zarzadzanie zasobami - czes¢ maszyn ma zuzycie 100%, inne sie nudzg. Jak maksymalnie
wykorzystac to co mamy?

e Uzaleznienie od jednej technologii - Spring jeszcze Smignie na Wildfly, ale co jesli zechcemy
zrobi¢ API composer w NodeJS? Jak zautomatyzowac deployment?

e Brak wsparcia dla CI/CD - blue/green deployment, canary deployment

e Podatnos¢ na awarie - koniecznos¢ recznego restartowania Wildfly w przypadku krytycznej
awarii

e Sciste powigzanie serwiséw w ramach jednej grupy serweréw - Wildfly lezy, to wszystkie
ustugi na nim lezg

e Skalowanie statyczne - poprzez definiowanie grupy serwerdw, mikrozarzgdzanie



Architektura mikroserwisowa
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Wirtualizacja - po co?

e Chcemy na jednym serwerze uruchomic¢ aplikacje dziatajgce na réznych
systemach operacyjnych

e Aplikacje powinny dziatacC niezaleznie od siebie

e Separacja zasobow



Wirtualizacja

tworzenie symulowanego srodowiska wygenerowanego komputerowo
kilka maszyn wirtualnych moze dziata¢ na jednym serwerze fizycznym
maszyny wirtualne sg niezalezne od siebie, mogg miec¢ rozne systemy itp.
struktura warstwowa: host OS, hypervisor, guest OS, biblioteki/pliki binarne,
aplikacja

zasoby systemowe sg przydzielane osobno dla kazdej maszyny wirtualnej



Konteneryzacja

wirtualizacja na poziomie systemu operacyjnego

brak dodatkowych warstw: hypervisor, guest OS

jednostka uruchomienia: kontener

wspoétdzielenie jgdra systemu miedzy kontenerami

dla kazdego kontenera tworzony jest osobny system plikow

zuzywa mniej zasobow niz wirtualizacja

do uruchamiania stuzy container engine, np. docker, containerd, cri-o



Konteneryzacja vs Wirtualizacja
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Kubernetes

system orkiestracji skonteneryzowanych ustug

platforma open source

wspiera deklaratywng konfiguracje i automatyzacje
pozwala uruchamiac aplikacje niezaleznie od technologii
rozne mozliwosci wdrozenia: cloud, on premise, bare metal



Kubernetes - ztote mysli Michata Juszczaka™

Nie myslimy o tym, ze mamy 10 maszyn. Mamy jednego “kubernetesa”, ktory
sam decyduje gdzie co zdeployowac, ile razy replikowac i jak komunikowac
ustugi miedzy soba.

Nie interesuje nas infrastruktura maszyn, w dockerze piszemy, ktora wersja javy
jest potrzebna i jak ma by¢ skonfigurowane srodowisko. Developerzy przejmuja
obowigzki zarzgdzania srodowiskiem uruchomieniowym, ale w zamian za to
duzo tatwiej np. zmigrowac wersje java tylko w czesci ustug.



Kubernetes - overview
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Kubernetes - klaster

e wezty control plane - zawierajg systemowe serwisy K8s

e wezty worker - zawierajg uruchomione aplikacje

e W celu uzyskania wysokiej dostepnosci uruchamiane sg dodatkowe wezty
control plane (liczba nieparzysta >= 3)

e domyslnie ustugi nie sg zwigzane z pojedynczym weztem i mogg byc¢
dynamicznie skalowane

e na kazdym wezle uruchamiany jest agent (kubelet) np. poprzez systemd

e kubectl - klient tgczgcy sie z masterem



Kubernetes - komponenty

Komponenty control plane
Komponenty wezta

CNI - Container Network Interface
control plane Load Balancer (HA)



Kubernetes - komponenty control plane

APl server

etcd

Scheduler

Controller Manager

Cloud Controller Manager - opcjonalnie



Kubernetes - komponenty wezta

e kubelet
e Kkube-proxy
e CRI- Container Runtime Interface



Kubernetes -

klaster
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https://kubernetes.io/docs/concepts/overview/components/

Kubernetes HA - stacked etcd
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https://kubernetes.io/docs/setup/production-environment/tools/kubeadm/ha-topology/

Kubernetes HA - external etcd
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https://kubernetes.io/docs/setup/production-environment/tools/kubeadm/ha-topology/

Kubernetes API

e struktura komponentéw: zbiér obiektéw

e stan obiektu to uzywane obrazy, ilosc¢ replik, zasoby fizyczne/sieciowe itp.

e obiekty sg generowane poprzez deklaratywne okreslenie ich oczekiwanego
stanu

e kazdy obiekt ma swojg specyfikacje zdefiniowang w APl - manifesty
w formacie yml|



Kubernetes API - obiekty

jednostka wdrozeniowa: Pod (enkapsulacja kontenera)

kontrolery: Deployment, ReplicaSet, StatefulSet, DaemonSet, Job
zarzgdzanie systemami plikow: PersistentVolume, PersistentVolumeClaim
selektor etykiet: Service (wykrywanie ustug, definicja sposobu dostepu)
obiekty konfiguracyjne: ConfigMap, Secret

autoryzacja: ClusterRole, ClusterRoleBinding, ServiceAccount



Kubernetes API - zaleznoSci

Deployment I CronJob
DaemonSet ReplicaSet StatefulSet Job Replication
Controller
> T
e Horizontal Pod Container Vertical Pod Pod Disruption
Autoscaler (your code) Autoscaler Budget
Volume
Persistent HostPath;
ConfigMap I Secret I Vel meism Downward API EmptyDir I



https://www.oreilly.com/library/view/kubernetes-patterns/9781492050278/assets/kupa_0104.png

Kubernetes API - zaleznosci pojedynczego wdrozenia



https://storage.googleapis.com/cdn.thenewstack.io/media/2017/11/07751442-deployment.png

Docker
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Migracja
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Migracja - mozliwe problemy

e przygotowanie srodowiska - instalacja Kubernetesa na kazdym wezle,
konfiguracja ruchu sieciowego, konfiguracja klastra itp.

e wykorzystanie zasobow - do sprawdzenia

e aplikacje stanowe - synchronizacja trwatych zasobéw

e unrecognized risk - mogg pojawic sie nowe problemy, ktére trudno teraz
przewidziec



