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Modele barw.

Zadanie
Napisac aplikacje, ktdra na ekranie wyswietli zdjecie o rozmiarze 400x400 oraz trzy kanaty z wybranej przez

uzytkownika przestrzeni barw RGB, HSL, HSV lub CMY. Uzytkownik ma do wyboru jedno z trzech zdje¢*

dostarczonych do tego laboratorium.
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Wyglad aplikacji

Po kliknieciu na odpowiedni napis po prawej stronie okna nastepuje zmiana wybranej przestrzeni barw i/lub

zdjecia. Aktualnie wybrana opcja jest ,podswietlona”.
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Cel

Zapoznanie sie z metodami wyliczania barwy w najprostszych modelach barw: HSL, HSV, CMY i RGB. Praktyczne

zrozumienie pojec nasycenia (saturation), koloru (hue), jasnosci (lightness) i jaskrawosci (brightness).

Srodki

Srodowisko wxDev-C++ , biblioteka WinBGIm.

Jak sie przygotowac przed zajeciami
Prosze zapoznac sie z filozofig obstugi zdarzen w bibliotece WinBGIm, w szczegdlnosci z funkcja

,registermousehandler”. Przy tworzeniu menu uzyteczne bedg funkcje zwracajgce wysokos¢ i szerokos¢
wyswietlanego literatu. Prosze w bibliotece WinBGIm odnalez¢ takie funkcje i zapoznac sie z nimi. Oczywiscie do
wykonania zadania niezbedna jest znajomos$¢ wzoréw pozwalajgcych dokonywaé konwersji miedzy
przestrzeniami barw. Wszystkie niezbedne wzory zostang oméwione na wyktadzie. Prosze zapoznac sie z funkcja

umozliwiajgcy wezytanie zdjecia z pliku ,,bmp” i wyswietlenie go na ekranie.

0 wydajnosci (dla zainteresowanych)
Po kazdym kliknieciu na ,przycisk” zmienia sie zdjecie lub przestrzen barw i mierzony jest czas wykonania tej

operacji, ktéry nastepnie wyswietlany jest w milisekundach w prawym dolnym rogu aplikacji. Po rozwigzaniu
zadania prosze porownac wyniki z tymi uzyskanymi przez program ,,Lab02demo.exe” ktory jest dotgczony do
zrédet. Czas mozna w miare precyzyjnie zmierzy¢ w nastepujacy sposéb:

LARGE_INTEGER lpFrequency;

LARGE_INTEGER lpPerformanceCountStart, lpPerformanceCountEnd;

double Frequency, Start, End;

QueryPerformanceFrequency (&lpFrequency) ;

//rozpoczynamy pomiar czasu
QueryPerformanceCounter (&1lpPerformanceCountStart) ;

rysujemy wszystko....
//konczymy pomiar czasu

QueryPerformanceCounter (&lpPerformanceCountEnd) ;

Frequency = (double)lpFrequency.QuadPart;
End = (double) lpPerformanceCountEnd.QuadPart;
Start (double) lpPerformanceCountStart.QuadPart;

printf ("Time:%6.2f ms", ((End - Start) / Frequency)*1000) ;

*wszystkie zataczone zdjecia udostepnione zostaty przez ich autoréw na licencji Creative Commons. Autorami zdjec¢ s3:
image01.bmp - William Warby, image02.bmp - Martina Oefelein, image03.bmp - Barbara Eckstein
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