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BRYLY OBROTOWE

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest napisanie programu wyswietlajgcego szkieletowe bryty obrotowe w rzucie
prostokatnym lub perspektywicznym. Bryty powinny by¢ generowane w wyniku obrotu wpro-
wadzonej (w osobnym oknie) dwuwymiarowej figury, krzywej lub tamanej. Figura powinna
leze¢ w ptaszczyznie wyznaczonej przez osie OX i OZ. Obrodt nastepuje wokoét osi OZ (np. w

wyniku obrotu wokot osi OZ prostokagta powstaje walec).

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program powinien mie¢ mozliwo$¢ wprowadzenia ksztattu dwuwymiarowej figury, krzywej lub
famanej w wyniku obrotu ktdrej utworzona zostanie tréjwymiarowa bryta. Bryla ta powinna
nastepnie zosta¢ wyswietlona na ekranie komputera. Powinna istnie¢ mozliwos¢ obrotu wy-
$wietlanej bryty wokot trzech osi X, Y, Z. Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ zapisania do pliku gra-
ficznego wygladu bryty w dowolnym potozeniu. Na wyswietlanej bryle zastoniete krawedzie
powinny by¢ niewidoczne. W wersji podstawowej program powinien obstugiwac bryty wypu-

kte i wykonywaé wylgcznie rzut réwnolegty.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program powinien obstugiwac rowniez bryty wkleste oraz wyswietla¢
rzuty perspektywiczne. Program moze takze oferowac opcje tworzenia animacji obracanej
bryty wokét dowolnie wybranej osi z zadang predkoscig katowa. Mozna réwniez dodac¢ opcje
drukowania.

UWAGI DODATKOWE

Krzywa tworzacg nalezy przyblizy¢ tamang tworzacqy sktadajaca sie z duzej liczby odcinkdw.

Nie jest wymagane przyblizanie krzywej metodami analitycznymi.
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