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NAKLADANIE MASEK

OPIS PROJEKTU

Kazdy na pewno widziat fotograficzng makiete przedstawiajgcg jakas$ scene z wycietymi otwo-
rami, w ktdre fotografowane osoby wktadajg gtowy, aby uwieczni¢ sie na tle piramid albo w
podrdzy kosmicznej. Podobny efekt mozna stworzy¢ przy pomocy grafiki komputerowej. Pole-
ga on na nafozeniu jednego obrazu na inny. Na przyktad na zdjecie przedstawiajgce osobe na
tle blokowiska naktada sie zdjecie kosza kwiatéw, w ktérym wycieto stosowny otwér. W efek-
cie otrzymujemy twarz zanurzong w kwiatach. Zdjecie kosza kwiatéw nazwiemy tutaj maska
(maskuje czes¢ zdjecia ,pod spodem”). Maski moga by¢ wykorzystywane na rézne sposoby.
Moga stuzy¢ do tworzenia efektownych winietek i obramowan, ale mogg réwniez by¢ wyko-
rzystane do nanoszenia wzorcow ksztattdw na zdjecia medyczne lub techniczne. Mogg row-
niez stuzy¢ do ,wysSwietlania” skali utatwiajgcej pomiary obiektow przedstawionych na zdjeciu
(na przyktad z mikroskopu). Celem projektu jest stworzenie programu, ktory na zadane zdje-

cie natozy wybrang maske.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program powinien pozwala¢ na wczytanie dwdch obrazkéw w formacie BMP. Jednego beda-
cego obrazem zrodlowym, drugiego stanowigcego maske. Po wczytaniu program powinien
natozy¢ maske na obraz i zapisa¢ wynik w pliku BMP. Program powinien pozwala¢ na wybdr
opcji nakladania maski na obraz. Wymagane opcje to:

¢ naktadanie z zamiang koloréw

e naktadanie z sumowaniem koloréw

¢ naktadanie z mnozeniem koloréw
W kazdym przypadku program powinien pozwala¢ zdefiniowac, ktory kolor traktowany jest

jako catkowicie przezroczysty. Pozostate kolory sg wowczas catkowicie nieprzezroczyste.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program powinien:

a) udostepniac inne opcje naktadania
b) obstugiwaé czeSciowg przezroczystos¢ koloréw (kanat alfa)
c) obstugiwa¢ maski o rozmiarach wiekszych niz obraz (w takim przypadku maske moz-

na przesuwac nad obrazem, aby wybrac wtasciwe potozenie)
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W zadnym przypadku nie jest wymagane tworzenie masek. Maski mozna tworzy¢ w ze-
wnetrznym programie graficznym. Wygodne bytoby natomiast stworzenie czego$ w rodzaju

biblioteki masek do szybkiego wyboru.

UWAGI DODATKOWE
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