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KONWERSJA DO ODCIENI SZAROSCI

OPIS PROJEKTU

Istnieje wiele powodow, dla ktorych zdarza sie, ze zdjecie kolorowe chcemy zamieni¢ na
czarno-biate. W fotografii cyfrowej moga to by¢ powody artystyczne, w fotografii specjali-
stycznej (np. w medycynie, geologii) moze sie to wigzac¢ z wydobyciem pewnych szczegotow,
ktére na zdjeciu kolorowym sg gorzej widoczne. Proste klikniecie na ,,Grayscale" w dowolnym
programie graficznym czesto nie daje zadowalajgcych rezultatéw. Celem tego projektu jest
napisanie programu, ktory pozwala zamieni¢ zdjecie kolorowe na czarno-biate metodg mie-
szania kanatow. Idea jest prosta: pozwalamy zdecydowac uzytkownikowi ile informacji z ka-
natu zielonego, niebieskiego i czerwonego ma wejs¢ do informacji o jasnosci w koncowym
czarno-biatym zdjeciu. Dodatkowo program pozwala na pozostawienie wybranej barwy i jej

odcieni na zdjeciu, ktore juz w tej sytuacji nie bedzie tak naprawde czarno-biate.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program powinien:

e pozwoli¢ na wybranie proporcji pomiedzy mieszanymi kanatami przy uzyciu trzech
suwakow (dozwolone sg wartosci od —200% do +200%),

o dla zdjecia przetworzonego na skale szarosci powinna istnie¢ mozliwos¢ zastosowania
bichromii, tzn. jasnym i ciemnym partiom obrazu mozna nada¢ pewien odcien (ang.
hue), przy czym im fragment zdjecia jest jasniejszy lub ciemniejszy tym wieksze na-
sycenie danej barwy,

e byc¢ w stanie generowac podglad w czasie rzeczywistym (kazde wczytane zdjecie jest
najpierw zmniejszane w taki sposdb, ze dtuzszy bok nie przekracza 500 pikseli, a
podglad jest generowany na pod-stawie tej miniaturki),

e zapisywac przetworzonego zdjecia na dysk.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej program powinien oferowa¢ mozliwos$¢ zapisu i odczytu wszystkich pa-
rametréw konwersji. Powinna zosta¢ dodana mozliwo$¢ mieszania w zadanych proporcjach
obrazu oryginalnego i po konwersji. Najwazniejszym rozszerzeniem bedzie natomiast dodanie
opcji pozostawiania wybranej barwy na zdjeciu. Metoda polega na tym, ze dla wybranej bar-
wy wylicza sie wartos¢ jej odcienia (ang. hue), czasem réwniez jasnosci i nasycenia, a na-
stepnie wszystkie punkty obrazu, ktére majg parametry identyczne z wybranym pozostawia

sie nie skonwertowane na odcienie szarosci. Pozostate punkty konwertuje sie, ale po konwer-
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sji miesza z ich oryginalnymi barwami w stopniu wynikajgcym z ich oddalenia od barwy refe-
rencyjnej (tej, ktdra ma pozostac). Innymi stowy im dana barwa blizsza referencyjnej tym
wiecej jej pozostanie w obrazie czarno-biatym. Im barwa bardziej odlegta tym bedzie bardziej
szara. Site tego zanikania powinien kontrolowac¢ dodatkowy parametr. Gdy przyjmie on war-
tos¢ zero na obrazie przetrwaja tylko punkty o barwie identycznej z wybrang. Im wieksza be-

dzie warto$¢ parametru, tym wiecej punktéw powinno zachowac swoje barwy po konwersji.

UWAGI DODATKOWE

Efekt pozostawiania wybranej barwy powinien dziata¢ niezaleznie od konwersji do odcieni
szarosci oraz tworzenia bichromii. Dziatanie omawianego efektu powinno pozwoli¢ na przy-
klad na otrzymanie z kolorowego zdjecia czarno-biatego, na ktorym jedynie intensywnie

czerwone Ferrari zachowato swojg barwe.
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