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WIZUALIZACJA POLA
WEKTOROWEGO

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest napisanie programu, ktéry pozwala wizualizowa¢ funkcje V = f(#), gdzie
V oraz r to wektory w przestrzeni 3D. Oczywiscie program nie musi umie¢ interpretowac zad-

nych funkcji wpisywanych przez uzytkownika. Zestaw kilku przyktadowych funkcji powinien
zosta¢ wpisany na state do kodu programu, a uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ wyboru

jednej z nich i ewentualnie zmiany jej parametréw.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program pozwala na wizualizacje funkcji pola poprzez rysowanie strzatek, ktére majg pocza-
tek w punktach weztowych. Przedziat zmiennosci argumentow X,Y,Z jak i to na ile odcinkéw
dzielimy te przedziaty podaje uzytkownik. Wspdtczynnik skalowania okreslajgcy jak dtugie sg
strzatki uzytkownik moze zmieniaé przy uzyciu suwaka. Oczywiscie cato$¢ mozna dowolnie
obraca¢. Program posiada takze kilka funkcji do wyboru. Funkcje te majg wstawione parame-

try swobodne, ktore uzytkownik moze zmienia¢ w trakcie pracy programu.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W tej wersji program potrafi sam dobrac dtugosc¢ strzatek tak, aby najdtuzsza nie byta wiek-
sza niz odlegtosci wezet-wezet. Oczywiscie uzytkownik w dalszym ciggu posiada mozliwosc¢
zmiany skali recznie. Istnieje tryb wyswietlania, w ktérym dtugosci strzatek sg state, a o war-
tosci funkcji w wezle informuje nas kolor strzatki (standardowa skala — niebieski dla minimum
— czerwony dla maksimum). Uzytkownik ma mozliwo$¢ zapisania wyniku na dysk w postaci
pliku graficznego o zadanym. Program powinien mie¢ réwniez mozliwos¢ ,,odciecia” czesci
weztdéw poprzez wprowadzenie dodatkowej ptaszczyzny. Wszystkie strzatki wychodzace z we-

ztow po wybranej stronie ptaszczyzny nie bedg rysowane.

UWAGI DODATKOWE
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