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TANGRAM

OPIS PROJEKTU

Tangram to znana chinska famigtéwka liczaca sobie juz ponad 3000 lat. Zabawka sktada sie z

siedmiu czesci zwanych tanami, ktére mozna ztozy¢ do kwadratowego pudetka zgodnie z po-

nizszym rysunkiem:
Rys.1 Tangram z

podziatem na po-
szczegolne elemen-

ty

Zabawa polega na uktadaniu z dostepnych elementéw réznych ksztattdw wedtug wzorcéw

przedstawiajgcych jedynie kontury obrazu, np.:

Podczas rozwigzywania famigtéwki obowigzujg trzy reguty:

Rys.2 Przyklady
ksztattéw do ulozen
przy uzyciu tangra-

mu

o wszystkie elementy zestawu muszg zosta¢ wykorzystane w kazdym ukfadzie,

o elementy uktadanki mozna dowolnie obraca¢ wokdt wiasnej osi, jak réwniez odwra-

cac na drugg strone,
o elementy muszg leze¢ w ptaszczyznie, nie mogg na siebie zachodzié.

Celem projektu jest stworzenie elektronicznej wersji uktadanki.
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WYMAGANIA PODSTAWOWE

Okno gtéwne powinno zosta¢ podzielone na trzy obszary:
o zasobnik, z ktérego mozna bedzie pobiera¢ elementy,
o obszar roboczy, w ktorym elementy bedg uktadane oraz
o obszar, w ktorym wyswietlany bedzie kontur ksztattu do utozenia.

Kazdy z elementéw powinno sie dac obraca¢ w sposob w miare ptynny, przesuwac po obsza-
rze roboczym i pozostawia¢ w dowolnej pozycji w dowolnym miejscu obszaru roboczego.
Kazdy element pozostawiony w obszarze roboczym moze ponownie podlegaé przesuwaniu i
obracaniu. Moze réwniez wroci¢ do zasobnika. W wersji podstawowej poszczegdlne elementy
mogg na siebie nachodzi¢ w trakcie uktadania (cho¢ nie bedzie to poprawne rozwigzanie), a
program nie kontroluje czy udato sie utozy¢ zadany ksztatt czy nie. Zestaw ksztattdw do
uktadania moze by¢ z gory zadany lub tez wczytywany losowo w chwili uruchamiania progra-

mu.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej program powinien rozpoznawac czy udato sie utozy¢ dang figure. Ele-
menty podczas uktadania nie moga na siebie nachodzi¢, co oznacza, ze na przykfad jeden
klocek mozna obracac i przesuwac ponad drugim, ale nie mozna go upuscic tak, aby opadt na
inny klocek. Mozna wprowadzi¢ opcje przyciggania upuszczanego klocka do juz istniejgcych.
Mozna wprowadzi¢ powiekszanie i pomniejszanie obszaru roboczego wraz z klockami. Zazna-
czone klocki mogg by¢ grupowane, wéwczas bedzie mozna przenosic i obracac catg grupe

klockow.

UWAGI DODATKOWE

Wszystkie elementy tangramu musza by¢ w programie reprezentowane w postaci wektoro-
wej, a wszystkie operacje przemieszczania, obracania i odwracania muszg by¢ operacjami

wektorowymi.
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