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SELEKTYWNA DESATURACJA
OBRAZU

OPIS PROJEKTU

Czesto spotykanym efektem fotograficznym jest czeSciowa desaturacja obrazu. Polega ona na
zamianie zdjecia kolorowego w czarno-biate z pozostawieniem niektdrych jego fragmentéw w
kolorze. Najczesciej efekt taki realizuje sie poprzez reczne zaznaczenie obszarow, ktdre maja
podlegac lub nie podlega¢ desaturacji. Proces ten mozna jednak zautomatyzowac wybierajgc

odpowiednie obszary na podstawie réznych kryteriéw. Moze to by¢ na przyktad:
e jasnosc — tylko jasno ubrana postaé na tle ciemnego lasu pozostanie kolorowa,
e wartosc koloru (Hue) — tylko czerwone elementy zdjecia pozostang kolorowe,

o zawartoS¢ okreslonej sktadowej — tylko intensywnie z6tta papryka pozostanie koloro-
wa na tle innych warzyw.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej program powinien wczytywac pliki w formacie JPG i wySwietla¢ go w
dwdch oknach. W jednym w wersji oryginalnej, w drugim w wersji po zastosowaniu efektu.
Powinna istnie¢ mozliwos¢ zmiany stopnia desaturacji zdjecia (czyli obszary w odcieniach sza-
rosci mogg czesciowo zachowywac barwe). Selekcja obszaréw zachowujgcych barwe powinna
by¢ przeprowadzana na podstawie kryterium jasnosci lub minimalnej zawartosci poszczegol-
nych skfadowych RGB. W kazdym przypadku powinna istnie¢ mozliwos¢ zdefiniowania rozmy-
cia parametru tak, aby obszar zdesaturowany ptynnie taczyt sie z obszarem barwnym. Na
przykfad jesli kolorowe pozostawiamy obszary o jasnosci wiekszej niz 128, to obszary o ja-
snosci ponizej 100 pozostang jedynie w odcieniach szarosci, a obszary o jasnosci pomiedzy
100 a 128 beda traci¢ barwe stopniowo. Oczywiscie program musi pozwala¢ zapisa¢ obraz
wynikowy do pliku.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej program powinien pozwalac na wybdr obszaru na podstawie jego kolo-

ru (hue), zawartosci sktadowych CMY, powinien umozliwia¢ wybor sposobu konwersji barwy
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na odcienie szarosci (w tym desaturacje z przesuwaniem odcienia) oraz powinien piynnie

wtapiac¢ kolorowy obraz w czarno-biate tto poprzez rozmycie gaussowskie.

UWAGI DODATKOWE
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