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FOoTO - PATCHWORK

OPIS PROJEKTU

Wedtug Wikipedii: Patchwork to metoda szycia, w ktérej zszywa sie mate kawatki materiatu w
wiekszg catos¢, tworzac nowy wzor. W ramach projektu nalezy stworzy¢ program, ktory
pozwoli na wycinanie wybranych fragmentéw z réznych zdjec i taczenie fragmentéw w nowa
catos¢. Program powinien miec interfejs pozwalajacy na wczytywanie co najmniej pieciu
roznych zdje¢ o minimalnych rozmiarach 4500 x 3500 pikseli. Zdjecia powinny by¢
wysSwietlane w postaci miniaturek, a po wybraniu miniaturki zdjecie powinno by¢ wyswietlane
w wybranym przez uzytkownika powiekszeniu. W szczegolnosci nalezy obstuzy¢

powiekszenia:

e 100% (jeden piksel na ekranie odpowiada jednemu punktowi zdjecia)

e Dopasuj szerokosc¢

e Dopasuj wysokos¢

e ZmieS¢ na ekranie
Na zdjeciu wyswietlanym w powiekszeniu powinna istnie¢ mozliwo$¢ zaznaczenia fragmentu.
Rézne znaczenia na roznych zdjecia powinny by¢ pamietane podczas przechodzenia miedzy
zdjeciami. Zdjecie wczytane jako pierwsze powinno by¢ ttem nowego zdjecia wynikowego.

Wybrane fragmenty z pozostatych zdje¢ powinny zosta¢ umieszczone na tle. Program

powinien pozwalaé na zapis zdjecia wynikowego.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej:
e na kazdym zdjeciu mozna zaznaczyc tylko jeden fragment
e fragmenty zaznaczane sg tamang zamknieta

o fragmenty tgczone sa z ttem metodg zastepowania tta

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej program:

e Pozwala zaznaczy¢ wiecej niz jeden fragment na kazdym zdjeciu
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e Fragmenty mozna zaznacza¢ dowolng krzywa
e Fragmenty fgczone sg z ttem metodg blendingu (catosci lub krawedzi)

e Fragmenty mozna przemieszcza¢ wzgledem tta
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