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Biblioteka graficzna BGI ma obecnie charakter ,,zabytkowy”. Jednak z uwagi na
to, zZe ciqgle dostepne sq darmowe kompilatory z niq wspolpracujqce, jak rowniez z
powodu istnienia bardzo uzytecznej biblioteki WinBGlIm, blizniaczo do niej podobnej,
zdecydowatem sie zamiesci¢ tutaj opis (chyba) pierwszej biblioteki graficznej na
komputerach PC.

3.1 Instalacja srodowiska Turbo C 1.5

Na stronie firmy Borland:

http://community.borland.com/article/0,1410,21751,00.html

mozna znalez¢ archiwalne wydania kompilatora Turbo C i Turbo C++. Po zainstalowaniu
ich z dyskietek (Turbo C++ nie instaluje si¢ z dysku twardego, ale mozna pokombinowac
z pamigciami USB) mozna na nich pracowa¢ w katalogu instalacyjnym lub innym
wybranym. Musimy jedynie pamigta¢, ze kompilatory te powstaly pod system operacyjny
DOS, w zwiazku z tym zarowno nazwy plikow jak i katalogéw nie moga przekraczac

o$miu liter oraz nie moga zawiera¢ spacji.

W przypadku kompilatora Turbo C++ v.1 mozliwe jest jego przeniesienie na dyskietke
systemowa 1 uruchamianie na komputerze pozbawionym systemu operacyjnego.
Wszystkie potrzebne pliki zajmuja okoto 700 kB. Uwzgledniajac obecnos$¢ plikow

systemowych, pozostaje kilkadziesiat kilobajtoéw na wtasne programy.

Biblioteka BGI.

3-1
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Pliki, ktére powinny si¢ znalez¢ na dyskietce:

EGAVGA.BGI , GOTH.CHR , LITT.CHR , SANS.CHR , TRIP.CHR , ALLOC.H , ASSERT.H , BIOS.H , CONIO.H , CTYPE.H , DIR.H ,
DOS.H , ERRNO.H , FCNTL.H , FLOAT.H , GRAPHICS.H , 10.H , LIMITS.H , MATH.H , MCALC.H , MEM.H , PROCESS.H ,
SETIMP.H , SHARE.H , SIGNAL.H , STDARG.H , STDDEF.H , STDIO.H , STDLIB.H , STRING.H , TC.EXE , TIME.H , VALUES.H ,
CL.LIB, EMU.LIB , GRAPHICS.LIB , MATHL.LIB , COL.OBJ

Podany zestaw plikow pozwala na uruchamianie programéw w modelu pamigci typu
LARGE. Kazdy plik z kodem zrédtowym jezyka C powinien by¢ zaopatrzony w
odpowiadajacy mu plik projektu o tej samej nazwie np. ,.test.c” i ,,test.prj”. Plik projektu
powinien zawiera¢ nazwe¢ pliku lub plikow zrédtowych w C oraz nazwe biblioteki, ktéra
ma by¢ dolaczona do programu. W przypadku biblioteki graficznej BGI plik ten powinien
wyglada¢ nastepujaco:

test.c graphics.lib

Zawartos¢ pliku ,.test.prj”

Najprostszy schemat pracy z kompilatorem Turbo C wyglada nastepujaco:
1. Wczytujemy plik zrodlowy File/Load
2. Weczytujemy plik projektu Project/Project name
3. Zmieniamy model pamigci Options/Compiler/Model

4. Uruchamiamy program Run

3.2 Alfabetyczny spis dostgpnych funkcji

Ponizej zebrano wszystkie funkcje dostgpne w bibliotece BGI. Szczegdtowe opisy kazdej
z funkcji mozna znalez¢ w rozdziale piatym skryptu traktujacym o bibliotece WinBGIm

wyroslej na bazie biblioteki BGI.

arc(int x, int y, int stangle, int endangle, int radius);
bar (int left, int top, int right, int bottom) ;

bar3d(int left, int top, int right, int bottom, int depth, int
topflag) ;

circle(int x, int y, int radius);
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cleardevice (void) ;

clearviewport (void) ;

closegraph (void) ;

detectgraph (int far *graphdriver,int far *graphmode) ;
drawpoly (int numpoints, int far *polypoints);

ellipse(int x, int y, int stangle, int endangle, int xradius, int
yradius) ;

fillpoly(int numpoints, int far *polypoints);

floodfill (int x, int y, int border);

getarccoords (struct arccoordstype far *arccoords) ;
getaspectratio(int far *xasp, int far *yasp);
getbkcolor (void) ;

getcolor (void) ;

getfillpattern(char far *pattern);

getfillsettings (struct fillsettingstype far *fillinfo);
getgraphmode (void) ;

getimage (int left, int top, int right, int bottom, wvoid far
*bitmap) ;

getlinesettings (struct linesettingstype far *1lineinfo);
getmaxcolor (void) ;

getmaxx (void) ;

getmaxy (void) ;

getmoderange (int graphdriver, int far *lomode, int far *himode) ;
getpalette(struct palettetype far *palette);

getpixel (int x, int y);

gettextsettings (struct textsettingstype far *textinfo);
getviewsettings (struct viewporttype far *viewport);
getx (void) ;

gety (void) ;

graphdefaults (void) ;

grapherrormsg (int errorcode) ;

graphresult (void) ;

imagesize (int left, int top, int right, int bottom) ;

initgraph(int far *graphdriver, int far *graphmode, char far
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*pathtodriver) ;

line(int x1, int yl, int x2, int y2);

linerel (int dx, int dy);

lineto (int x, int y);

moverel (int dx, int dy);

moveto (int x, int y);

outtext (char far *textstring);

outtextxy (int x, int y, char far *textstring);
pieslice(int x, int y, int stangle, int endangle, int radius);
putimage (int left, int top, void far *bitmap, int op);
putpixel (int x, int y, int color);

rectangle (int left, int top, int right, int bottom) ;
registerbgidriver (void (*driver) (void)) ;
registerbgifont (void (*font) (void));
registerfarbgidriver (void far *driver);
registerfarbgifont (void far *font);

restorecrtmode (void) ;

setactivepage (int page) ;

setallpalette(struct palettetype far *palette);

setbkcolor (int color) ;

setcolor (int color);

setfillpattern(char far *upattern, int color);
setfillstyle(int pattern, int color);

setgraphbufsize (unsigned bufsize) ;

setgraphmode (int mode) ;

setlinestyle(int linestyle, unsigned upattern, int thickness) ;
setpalette (int colornum, int color);

setrgbpalette (int colornum, int red, int green, int blue);
settextjustify(int horiz, int vert);

settextstyle (int font, int direction, int charsize);
setusercharsize (int multx, int divx, int multy, int divy);
setviewport (int left, int top, int right, int bottom, int clip);

setvisualpage (int page) ;
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textheight (char far *textstring);
textwidth (char far *textstring);

3.3 Kody Zrédtowe

Do skryptu dotaczono pigé¢ przyktadowych programow w postaci plikow w czystym C.
Pliki te mozna skompilowa¢ i uruchomi¢ w $srodowisku Turbo C . Wszystkie zalaczone
tutaj przyklady pojawia si¢ rowniez w niemal identycznych wersjach przy omawianiu

biblioteki WinBGIm.

init_gr.c — przyklad inicjalizacji trybu graficznego oraz rysowania najprostszych

obiektow graficznych.

linie_gr.c — rysowanie linii, zmiana kolorow, wypelianie obszarow kolorami i

wzorami.
text_gr.c — wypisywanie tekstow w trybie graficznym.
urzadz_gr.c — przyktad obstugi stronicowania.

Zaaw_gr.c — zaawansowane operacje bitowe i rysowanie histogramow.
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Kody zrodtowe

Niniejszy tekst jest fragmentem skryptu do wykfadu:
Praktyczne wprowadzenie do grafiki komputerowej
Skrypt ten w catosci podlega licencji Creative Commons. Szczegétowy opis licencji znajduje
sie w przedmowie, dostepnej wraz z najnowszg wersja skryptu na stronie:
http://novell.ftj.agh.edu.pl/~tarasiuk/dydaktyka/gfk/gfk.html
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