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4.1 Czym jest Dev-C++ ?

Dev-C++ jest kompletnym s$rodowiskiem programistycznym rozwijanym w ramach
projektu Bloodshed Software'. Srodowisko to wykorzystuje kompilator GNU GCC.
Catos¢ jest oczywiscie dostgpna za darmo na licencji GPL. Pakiet instalacyjny mozna

pobra¢ ze strony: http://www.bloodshed.net/devcpp.html.

Od pewnego czasu istnieje rowniez wersja wxDev-C++ rozwijana przez niezalezny
zespot programistow. Zgodnie z nazwa, wersja ta ma wspomagaé programowanie z

wykorzystaniem biblioteki wxWidgets.

4.2 Pierwsze kroki w Dev-C++.

Ponizszy opis to przystowiowe ABC uzytkowania Dev-C++. Srodowisko to nie jest
jednak zbyt skomplikowane. Wydaje mi sig, ze godzina eksperymentowania wystarczy by

poznac¢ jego najwazniejsze mozliwosci.

1 Bloodshed Software to nie nazwa firmy programistycznej, a jedynie grupki oséb skupionej wokol Colina Laplacea w celu rozwijania

darmowego oprogramowania.
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4.2.1 Tworzenie nowego projektu.

Po wybraniu z menu: Plik/Nowy/Projekt pojawi sig¢ okno:
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w ktorym mozemy wybra¢ rodzaj projektu. W zaleznosci od dokonanego wyboru
srodowisko Dev-C++ przygotuje podstawowe pliki niezbedne w danym projekcie wraz z
ich niezbedna zawarto$cia. Nastgpnie podajemy nazwe projektu, ktéora bedzie
jednoczes$nie nazwa programu wykonywalnego. Po kliknigciu OK zostaniemy poproszeni
o wskazanie $ciezki do zapisu projektu.
4.2.2 Kompilacja i uruchamianie.
Standardowa zawarto$¢ projektu powinno sig¢ juz da¢ skompilowa¢ i uruchomié
wybierajac z menu Uruchom/Kompiluyj a nastepnie Uruchom/Uruchom.
4.2.3 Dodawanie plikow do projektu.
Jesli chcemy doda¢ nowe pliki do projektu mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby.
® Wybieramy z menu Plik/Nowy/Plik zroédlowy.
® Klikamy prawym klawiszem myszy na nazwie projektu w zaktadce Projekty:
‘VF‘-mekt | Kisey | cigplu s [ v] maince |

=) | e jude <catalibs
me bhowy plk ude <iostreams
Deodaj do projekiu

Lsur 2 projektu namespace std;

Dadai folder

ain{int argc, char *argv[]}
Dpcie projektu AlP

s » pystem ("ERUIE") ;
eturn EXIT SUCCESS;

Jesli chcemy stworzy¢ nowy plik wybieramy opcje Nowy plik, jesli chcemy
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doda¢ juz plik istniejacy na dysku wybieramy opcj¢ Dodaj do projektu. W tym
samym menu mozemy rowniez usuwac pliki z projektu.
4.2.4 Debagowanie programu.

Jesli chcemy skorzysta¢ z debugera wybieramy z menu Projekt/Opcje projektu, a
nastgpnie klikamy zaktadke Kompilator. W polu po lewej wybieramy opcje Kosolidator, a

nastgpnie po prawej zmieniamy ustawienia zgodnie z ponizszym obrazkiem:

Opcije projekiu
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WAGA: Te ustawienia beda miaky wpbyw na dziskanie kompilatora tylka w twm projekcie.
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Nalezy jednak uczciwie przyznaé, ze debuger w Dev-C++ dziata do§¢ chimerycznie i

czasami nieprzewidywalnie.

4.2.5 Dolaczanie dodatkowych bibliotek.

Jezeli do projektu maja by¢ dotaczone jakies dodatkowe biblioteki (np. WinBGIm) to

wowczas w tym samym oknie w zakladce Parametry wpisujemy nazwy odpowiednich

bibliotek:
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Niniejszy tekst jest fragmentem skryptu do wyktadu:
Praktyczne wprowadzenie do grafiki komputerowej
Skrypt ten w catosci podlega licencji Creative Commons. Szczegétowy opis licencji znajduje
sie w przedmowie, dostepnej wraz z najnowszg wersjg skryptu na stronie:
http://novell.ftj.agh.edu.pl/~tarasiuk/dydaktyka/gfk/gfk.html
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