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ven om W duzym skrocie o C++

* C++ jest jednym z popularniejszych jezykéw programowania

* Znajduje zastosowanie w wielu dziedzinach ze wzgledu na swoj3
wydajnosé, kontrole nad zasobami oraz wsparcie dla programowania
obiektowego. Przyktady: oprogramowanie wbudowane i loT, tworzenie
gier, aplikacje naukowe i inzynieryjne (Matlab jest czesciowo napisany w
C++), przegladarki internetowe, itd...

e C++ zostat opracowany jako rozszerzenie jezyka C (m. in. dodano OOP),
a oba jezyki majg niemal identyczng sktadnie
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Pierwszy program w DEV C++ 6.3
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Dotgczenie biblioteki we/wy Komentarz

main( argc, ¥* argv) {

std::cout <« 3

9;

Zwraca wartosc 0 jako

wynik dziatania programu

] . Obiekt z biblioteki iostream i przestrzeni nazw std, uzywany do wypisywania
Zamyka funkCJQ mam() danych na standardowe wyjscie (w tym wypadku konsole). Uzywany wraz z
operatorem <<, stuzgcym do ,,wydrukowania” tekstu

Deklaracja funkcji main()
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main( argc, ¥* argv) {
std: :cout <«

0;

main( argc, ¥* argv) { std::cout <«

Ale jest mnie] elegancko!

(Jest to mozliwe, gdyz kompilator ignoruje puste wiersze)
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@Lﬂg cb Krotko i szybko o zmiennych

X =5,y =6, z = 50;
cout << X + y + Z;

X, ¥, Z;
x:y:z:
cout << X + vy + Z;

liczba pi = 3.14,;

C:\Users\Wiktor\Desktop\LAE X

e n o Dodatkowo:
string d = '  Nazwa zmiennej moze zawierac litery, cyfry,
" : Press. any key to contine \ o e ® symbol podkreslenia
cout << a << endl; * Musi zaczynac sie od cyfry lub symbolu
cout << d << b << a << endl; pOdkreélenia

* Nazwy zmiennych sg wrazliwe na wielkosc liter

* Nie mozna uzywac¢ nazw juz zarezerwowanych,
np. int

« Zaleca sie uzywanie nazw opisowych w celu
stworzenia zrozumiatego kodu (czyli nie robimy
tak, jak ja na przyktadzie ©)

X = 5;
y = 6;
sum =
cout << sum;

X + V;

9;
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#include <iostream>
C:\Users\Wiktor\Desktop\LAE % + -

std;

Jestesmy wlasnie na labach z POIO :)

main( argc, S ok ar*gv) { Process exited after 0.2028 seconds with return value 8
Press any key to continue . . . |

godzina = 16.34;

(godzina < 15) {
cout << E
(godzina >= 15 && godzina <= 17.15) {
cout <X« 3
(godzina > 17.15) {
cout <X

9;
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Krotko i szybko o petlach

AGH | homwers

std;

main( argc, ¥* argv) {

i=5;

= §)
= CAUsers\Wiktor\Desktop\LAE X A
(i > 9) { P

cout << 1 << endl;
i--;

Process exited after 8.2167 seconds with return value 8
Press any key to continue . . .
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* Funkcja to blok kodu, ktory dziata tylko wtedy, gdy zostanie wywotany
* Do funkcji mozna przekazywac dane zwane parametrami

* Funkcje stuzg do wykonywania okreslonych dziatan i sg wazne dla
ponownego wykorzystania kodu: Zdefiniuj kod raz i uzywaj go wiele
razy
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Deklaracja funkcji pierwszaFunkcja

std;

pierwszaFunkcja( num_a, num b) {
cout << num_a + num b << endl;

C:\Users\Wiktor\Desktop\LAE X

main( argc, ¥* gqrgv) {

a = 5;
Y= Process exited after 0.2023 seconds with return value ©
- » Press any key to continue . . . |

pierwszaFunkcja(a, b);
9;

Wywotanie naszej funkcji  Definicja funkcji pierwszaFunkcja
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won wum Praca indywidualna ® 0 0 (

* Strona domowa: https://home.agh.edu.pl/~wjachym/
* Prezentacja: LABO2 -> LABO2_intro.pdf

e Cwiczenia: LAB02 -> LAB02 ex.pdf

* Pomoc naukowa: https://www.w3schools.com/cpp/

MILEJ PRACY! ©
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