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WSTEP 9

1. WSTEP

1.1. O PODRECZNIKU

Podrgcznik ten napisatem gtéwnie dla studentéw Studiéw Niestacjonarnych AGH, dla
ktérych od wielu lat prowadze wyklady i zajecia laboratoryjne z ,,Informatyki”. Mam jed-
nak nadziej¢, ze bedzie on przydatny dla tych wszystkich, ktérzy chcg blizej poznaé idee
dziatania komputeréw, podstaw programowania, budowania stron internetowych oraz two-
rzenia i wykorzystywania baz danych.

Podrecznik niniejszy jest kontynuacja dwutomowego podrecznika ,,Techniki infor-
matyczne” [1], [2] — przeznaczonego dla pierwszego semestru studidw, zawierajacego pod-
stawowe informacje o komputerach i innych urzadzeniach cyfrowych oraz uczacego korzy-
stania z gotowych narzedzi jak: edytor tekstu, edytor grafiki, arkusz kalkulacyjny a takze
Mathcad i Autocad.

Przedmiot ,,Informatyka”, w semestrze drugim, wprowadza kolejny ,,stopien wtajem-
niczenia”. Oprécz wykorzystywania gotowego oprogramowania, studenci maja pozna¢ na-
rzgdzia i sposoby tworzenia programéw, a w szczegdlnosci nauczy¢ si¢ konstruowania al-
gorytmow i postugiwania wybranymi jezykami programowania. Uzyskaja dzigki temu
swobode realizowania réznorodnych wilasnych pomystéw i przeksztalcania komputera
w postuszne narzg¢dzie. Z jednej strony zwigzane to bedzie z trudno$ciami wigkszymi niz
w pierwszym semestrze, ale z drugiej - pozwoli rozwija¢ kreatywnos$¢ i dostarczaé wiele
rado$ci i dumy z realizacji wlasnych dziel.

Podrecznik rozpoczyna si¢ od wprowadzenia (lub przypomnienia) podstawowych po-
je¢ zwigzanych z komputerami oraz zarysowania historii komputeréw na Swiecie, w Pol-
sce, a takze na Wydziale Inzynierii Mechanicznej i Robotyki AGH w Krakowie.

Dalej, pod wzgledem tematyki, mozna wyodrebni¢ pie¢ czesci.

Pierwsza z nich jest rozdziat 2, dostarczajacy podstawowych informacji o jezykach
opisu dokumentéw, a nastepnie skupia si¢ na zagadnieniu tworzenia stron internetowych w
jezyku HTML a takze opisuje inne narzedzia, jak systemy CMS, oraz jezyki PHP i CSS.

Czg$¢ druga to rozdziaty 3, 4, 5, 6. Rozdziat 3 zawiera podstawowe informacje
o strukturach danych i algorytmach. W szczeg6lnosci - objasnia cechy zmiennych oraz al-
gorytméw i podstawowych polecen z ktérych sg one konstruowane.

W rozdziale 4 scharakteryzowano rézne narzg¢dzia i metody programistyczne, skupia-
jac sie¢ ostatecznie na dokladniejszym przedstawieniu najprostszego z tych narzedzi, jakim
jest jezyk BASIC. Najtatwiej bowiem i najprzyjemniej — zdaniem autora - mozna nauczy¢
si¢ elementarnego programowania wilasnie w jezyku BASIC, specjalnie opracowanym
z mysla o poczatkujacych. Rozwinigcia jezyka BASIC zyskuja coraz wigksza popularnosé,
miedzy innymi jako narzedzia tworzenia aplikacji na smartfony, tablety czy wspétczesne
internetowe telewizory (Smart-TV). Dlatego w podrgczniku zamieszczono skrécony opis
wspotczesnej wersji jezyka BASIC, o nazwie QB64, oraz szereg przykladéw programéw
w tym jezyku, obrazujacych zaréwno $rodki jezyka jak i wybrane metody obliczeniowe.
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Rozdziat 5 to zbiér wielu przyktadowych algorytméw, potencjalnie przydatnych dla
studenta studiéw technicznych, a takze stanowigcych materiat do tworzenia programéw.
Niektoére z tych algorytméw przedstawiono w postaci programéw w jezyku BASIC. Moga
one ulatwi¢ nauke¢ tego jezyka, ale takze stanowi¢ zadania do programowania w innych
jezykach. Tematy zadan do samodzielnego wykonania sg w rozdziale 6. W catym podrgcz-
niku zamieszczono ok.100 przyktadéw programéw i algorytméw oraz podobna liczbe za-
dan do samodzielnego wykonania.

Cze$¢ trzecia, najobszerniejsza, ztozona z rozdzialéw 7-11 to podstawy programowa-
nia w wybranych jezykach: Visual BASIC, MATLAB oraz C.

Visual BASIC (sktadnik Ms Visual Studio) — to nowoczesna kontynuacja BASIC-a,
umozliwiajaca programowanie obiektowo-zdarzeniowe z wykorzystaniem dialogowych
elementow graficznych, co pokazano na bardzo prostym przyktadzie w rozdziale 7.

Najwigcej miejsca, bo az trzy rozdzialy (8,9,10) poswigcono jezykowi i pakietowi
oprogramowania matematycznego MATLAB, ktéry dla poczatkujacych jest stosunkowo
fatwy, a dla zaawansowanych stanowi potezne narz¢dzie wyposazone w wiele specjali-
stycznych pakietéw oprogramowania przeznaczonych dla réznorodnych galezi nauki
i techniki. I tak: rozdziat 8 przedstawia elementy jezyka MATLAB w zakresie potrzebnym
do tworzenia elementarnych programéw w sposéb strukturalny, analogiczny jak w jezyku
BASIC. Rozdzial 9 dotyczy gtéwnie macierzy i operacji macierzowych, charakterystycz-
nych dla MATLAB-a. Rozdziat 10 rozwija informacje o obiektach i funkcjach graficznych
w MATLAB-ie oraz tworzeniu programéw dialogowych z interfejsem graficznym.

MATLAB jest kosztownym oprogramowaniem komercyjnym, dlatego podano takze
informacje o jego darmowych alternatywach, jak: FreeMat, Scilab czy Octave.

Aby studenci mieli nieco szerszy poglad na jezyki programowania, rozdziat 11 zawie-
ra wprowadzenie do jezyka C i poréwnanie tego jezyka z MATLABem. Jezyk C jest jednak
trudniejszy 1 mniej przyjazny dla poczatkujacych, dlatego wiadomosci o nim potraktowano
jako pewien dodatek i ograniczono do minimum.

Cze$¢ czwarta - czyli rozdziat 12 - to wprowadzenie do baz danych oraz zasad pro-
jektowania i programowania systeméw zarzadzania bazami danych (SZBD) - bardzo waz-
nej i rozpowszechnionej dziedziny zastosowan komputeré6w. Oméwiono m.in. ewolucj¢
SZBD, najwazniejsze wymagania jakie powinny one spelnia¢, scharakteryzowano modele
struktury baz danych a w szczegblnosci model relacyjny. Przypomniano narzg¢dzia tworze-
nia i obstlugi tabel baz danych w arkuszu kalkulacyjnym, a nast¢pnie przedstawiono pod-
stawowe polecenia jezyka SQL oraz scharakteryzowano jezyki dBase i Clipper. Obszerniej
oméwiono sposéb definiowania iobslugiwania najprostszej relacyjnej bazy danych
w systemie Ms Access. Przedstawiono tez przyktadowy SZBD dla malej bazy danych.

Ostatna cz¢$¢ - rozdziat 13 — to krétki opis wybranych metod sztucznej inteligencji.

Za wzgledu na szczegdlny charakter studidw niestacjonarnych - staralem si¢ przed-
stawi¢ zagadnienia w spos6b maksymalnie zrozumiaty, cho¢ czgsto moze zbyt uproszczo-
ny. Mam jednak nadzieje, ze przynajmniej cze$¢ czytelnikéw zafascynuje programowanie
komputeréw - dostarczajace wiele radosci i satysfakcji, proporcjonalnie do wtozonej pracy.

Przekazujac ten podrecznik czytelnikowi, serdecznie dzigkuje wszystkim, ktérzy
wspierali jego powstanie.

Autor



