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1. WSTĘP

1.1.   O PODRĘCZNIKU

Podręcznik ten napisałem głównie dla studentów Studiów Niestacjonarnych AGH, dla
których od wielu lat prowadzę wykłady i zajęcia laboratoryjne z „Informatyki”. Mam jed-
nak nadzieję, że będzie on przydatny dla tych wszystkich, którzy chcą bliżej poznać idee
działania komputerów, podstaw programowania, budowania stron internetowych oraz two-
rzenia i wykorzystywania baz danych.

Podręcznik niniejszy jest kontynuacją dwutomowego podręcznika „Techniki infor-
matyczne” [1], [2] – przeznaczonego dla pierwszego semestru studiów, zawierającego pod-
stawowe informacje o komputerach i innych urządzeniach cyfrowych oraz uczącego korzy-
stania z gotowych narzędzi jak: edytor tekstu, edytor grafiki, arkusz kalkulacyjny a także
Mathcad i Autocad.

Przedmiot „Informatyka”, w semestrze drugim, wprowadza kolejny „stopień wtajem-
niczenia”. Oprócz wykorzystywania gotowego oprogramowania, studenci mają poznać na-
rzędzia i sposoby tworzenia programów, a w szczególności nauczyć się konstruowania al-
gorytmów i posługiwania wybranymi językami programowania. Uzyskają dzięki temu
swobodę realizowania różnorodnych własnych pomysłów i przekształcania komputera
w posłuszne narzędzie. Z jednej strony związane to będzie z trudnościami większymi niż
w pierwszym semestrze, ale z drugiej - pozwoli rozwijać kreatywność i dostarczać wiele
radości i dumy z realizacji własnych dzieł.

Podręcznik rozpoczyna się od wprowadzenia (lub przypomnienia) podstawowych po-
jęć związanych z komputerami oraz zarysowania historii komputerów na Świecie, w Pol-
sce, a także na Wydziale Inżynierii Mechanicznej i Robotyki AGH w Krakowie.

Dalej, pod względem tematyki, można wyodrębnić pięć części.
Pierwszą z nich jest rozdział 2, dostarczający podstawowych informacji o językach

opisu dokumentów, a następnie skupia się na zagadnieniu tworzenia stron internetowych w
języku HTML a także opisuje inne narzędzia, jak systemy CMS, oraz języki PHP i CSS.

Część druga to rozdziały 3, 4, 5, 6. Rozdział 3 zawiera podstawowe informacje
o strukturach danych i algorytmach. W szczególności - objaśnia cechy zmiennych oraz al-
gorytmów i podstawowych poleceń z których są one konstruowane.

W rozdziale 4 scharakteryzowano różne narzędzia i metody programistyczne, skupia-
jąc się ostatecznie na dokładniejszym przedstawieniu najprostszego z tych narzędzi, jakim
jest język BASIC. Najłatwiej bowiem i najprzyjemniej – zdaniem autora - można nauczyć
się elementarnego programowania właśnie w języku BASIC, specjalnie opracowanym
z myślą o początkujących. Rozwinięcia języka BASIC zyskują coraz większą popularność,
między innymi jako narzędzia tworzenia aplikacji na smartfony, tablety czy współczesne
internetowe telewizory (Smart-TV). Dlatego  w podręczniku zamieszczono skrócony opis
współczesnej wersji języka BASIC, o nazwie QB64, oraz szereg przykładów programów
w tym języku, obrazujących zarówno środki języka jak i wybrane metody obliczeniowe.
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Rozdział 5 to zbiór wielu przykładowych algorytmów, potencjalnie przydatnych dla
studenta studiów technicznych, a także stanowiących materiał do tworzenia programów.
Niektóre z tych algorytmów przedstawiono w postaci programów w języku BASIC. Mogą
one ułatwić naukę tego języka, ale także stanowić zadania do programowania w innych
językach. Tematy zadań do samodzielnego wykonania są w rozdziale 6. W całym podręcz-
niku zamieszczono ok.100 przykładów programów i algorytmów oraz podobną liczbę za-
dań do samodzielnego wykonania.

Część trzecia, najobszerniejsza, złożona z rozdziałów 7-11 to podstawy programowa-
nia w wybranych językach: Visual BASIC, MATLAB oraz C.

Visual BASIC (składnik Ms Visual Studio) – to nowoczesna kontynuacja BASIC-a,
umożliwiająca programowanie obiektowo-zdarzeniowe z wykorzystaniem dialogowych
elementów graficznych, co pokazano na bardzo prostym przykładzie w rozdziale 7.

Najwięcej miejsca, bo aż trzy rozdziały (8,9,10) poświęcono językowi i pakietowi
oprogramowania matematycznego MATLAB, który dla początkujących jest stosunkowo
łatwy, a dla zaawansowanych stanowi potężne narzędzie wyposażone w wiele specjali-
stycznych pakietów oprogramowania przeznaczonych dla różnorodnych gałęzi nauki
i techniki.  I tak: rozdział 8 przedstawia elementy języka MATLAB w zakresie potrzebnym
do tworzenia elementarnych programów w sposób strukturalny, analogiczny jak w języku
BASIC. Rozdział 9 dotyczy głównie macierzy i operacji macierzowych, charakterystycz-
nych dla MATLAB-a. Rozdział 10 rozwija informacje o obiektach i funkcjach graficznych
w MATLAB-ie oraz tworzeniu programów dialogowych z interfejsem graficznym.

MATLAB jest kosztownym oprogramowaniem komercyjnym, dlatego podano także
informacje o jego darmowych alternatywach, jak: FreeMat, Scilab czy Octave.

Aby studenci mieli nieco szerszy pogląd na języki programowania, rozdział 11 zawie-
ra wprowadzenie do języka C i porównanie tego języka z MATLABem. Język C jest jednak
trudniejszy i mniej przyjazny dla początkujących, dlatego wiadomości o nim potraktowano
jako pewien dodatek i ograniczono do minimum.

Część czwarta - czyli rozdział 12 - to wprowadzenie do baz danych oraz zasad pro-
jektowania i programowania systemów zarządzania bazami danych (SZBD) - bardzo waż-
nej i rozpowszechnionej dziedziny zastosowań komputerów. Omówiono m.in. ewolucję
SZBD, najważniejsze wymagania jakie powinny one spełniać, scharakteryzowano modele
struktury baz danych a w szczególności model relacyjny. Przypomniano narzędzia tworze-
nia i obsługi tabel baz danych w arkuszu kalkulacyjnym, a następnie przedstawiono pod-
stawowe polecenia języka SQL oraz scharakteryzowano języki dBase i Clipper. Obszerniej
omówiono sposób definiowania i obsługiwania najprostszej relacyjnej bazy danych
w systemie Ms Access. Przedstawiono też przykładowy SZBD dla małej bazy danych.

Ostatna część - rozdział 13 – to krótki opis wybranych metod sztucznej inteligencji.

Za względu na szczególny charakter studiów niestacjonarnych - starałem się przed-
stawić zagadnienia w sposób maksymalnie zrozumiały, choć często może zbyt uproszczo-
ny. Mam jednak nadzieję, że przynajmniej część czytelników zafascynuje programowanie
komputerów - dostarczające wiele radości i satysfakcji,  proporcjonalnie do włożonej pracy.

Przekazując ten podręcznik czytelnikowi, serdecznie dziękuję wszystkim, którzy
wspierali jego powstanie.
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